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CREER UNE SESSION

A, Session Setup X

Choisir la Template

Nommeé la Session

Quit

A\ Réglages audio/MIDI - (] *

ystéme audio : PortAudio (default) Auto-démarrage
MME Utiliser des E/S avec tampon
Périphérique d'entrée : Mappeur de sons Microsoft - Input
Rafraichir les périphériques
Périphérique de sortie : Mappeur de sons Microsoft - Output
Taux d'échantilonnage : 48 kHz
Taille de tampon : 512 échantillons (10,7 ms)

= Ecoute de contrdle matérielle

Ecoute de contréle gérée par : Matérie cudio

b Parameétres avanceés

Démarrer

, ) La mémoire tampon (buffering) consiste a
Le taux d'échantillonnage (sample rate) p ( 8) ] ]
e i . . . stocker temporairement les données audio dans
défini la qualité audio. Il détermine le .
. , une zone mémoire pour assurer une lecture
nombre de fois par seconde (la fréquence) ) o i i
\ . . . fluide et éviter les interruptions dues aux

que l'amplitude du signal est mesurée et o o

. , L. variations du débit réseau ou aux performances
convertie en données numériques. 48 kHz . o
e du systeme. Vous pouvez augmenter la mémoire
est la norme pour la diffusion et ) )
T si besoin.
I'audiovisuel.



IMPORTER UN SON

H N Punch L Out Follow Range

Stop Rec Layered Auto Return

Smart (bl | =8 Oy = A |52 Snap 1/4 Note

Infos sur le son choisi : le nombre de canaux : mono /
stéréo ... le format : MMA, MP3, OGG, FLAQ ... WAV
son qualité maximum en prod c est souvent du mono

rt Edit Region Trac n Window Help

Ctrl+N
) W — -
Shift+C Add Existing Media

ing on current version) . Shift+C
vErsion) .

Add Track, Bus or VCA__. Shift+C

Tmpnrf ( Add files: k MID strumeat: General
Impert PT session cert at: t MIDI Track Mames:
Open’

Loudness Assistant .
Export

Vous pouvez écouter votre son avant
Ctrl+0Q . A .
: de lI'importer dans la fenétre de droite

du panneau d'import.



MANIPULER UN SON

Marque I'endroit ol I'on
veut couper (ligne bleu)

Téte de lecture
(ligne rouge))

(S) - permet de scinder les régions
CTRL+C - copie la région
BLOQUER UNE REGlON CTRL+V - colle le tempo
CTRL+X—> déplace la région

1° clic droit sur la région

2° bloquer la région

FONDU ET ETIREMENT DE LA REGION

Quand vous mettez la souris au bord des régions, elle prend deux forme différente :

indeQuiPs

Permet d’allonger sa Permet de faire un fondu en débout ou fin
région (cad changer son de région

point in et out du son
sélectioné)



MODE GLISSE , VAGUE, VERROU

Glisse

Audio 1 Vagug Verrou =
1 Verrou

Glisse > permet de manipuler ma région verticalement (de piste en piste) et horizontalement
intervalle” des régions

IIII

Vague-> permet de manipuler ma région horizontalement en gardant
Verrou-> plus rien ne bouge

CHANGER LE GAIN D'UNE REGION

Double cliquer sur la région, cet écran apparait

Région “Amaud_lingle_UneQndeQuiPasse_session. 14" n

Nom : Arnaud jingle_UneC
Pasition :
Fin :
Durée : !
Point de sync (relatif a la région) : Augmenter le gain
Paint d ichro (absolu) : :00:
Début du fichier :

Sources :

Gain de région :

Fade before Fx

Close

CHANGER LE VOLUME D’'UNE PISTE

une souris




NOMMER LES PISTES

Double clique sur le nom de la piste

AJOUTER UNE PISTE

Clic droit dans cette zone

Ajouter
Nombre de piste

MODE MUET

Est actif seulement
en mode solo

Audio 1

Audio 2

Est actif toujours actif Arnaud J...ssion.13

Piste solo



GROUPER LES PISTES

Sélectionner les piste — clique droit

Bars:Beats

Tempo

Time Signature
Range Markers
Loop/Punch Ranges
Location Markers
Cue Markers
Arrangement

Master M
A

foule g...s la rue

passage de train
p

Color.
voiture ...€ Comments
Inputs ___
Outputs ...
essuies gli FE

Layers

Alignment

Group
Autemation

Hide
Duplicate

Remowve

Permet de faire des actions commune
a toutes les pistes qui sont dans le
groupe. Ex: augmenter le gain de 1db a
toutes les pistes dans le groupe.

1lame:

+ Active

color [N

SEjmgetigniste-left-3
Sharing
~ Gain
+ Relative
Muting
Soloing
Record enable
Selection
Active state
lor

Monitoring

Cancel New

fose q..5 |a rue

passage de train

foule dans Ia rue

woiture .. émarre




LES OUTILS

M, Hoeamatsan 08:01.24 - Arsdour

Main (G) - sélection et déplace les régions
Intervalle (R) - sélection une zone définie de ma

UpErposé Retour auto piste (un intervalle de temps)
Coupé (S) - coupé les régions
7 Etirement (T) > modifie la duré de la région

Grille (Y) - Edite le tempo

Crayon (D) Permet de mettre Ql (point) sur la
piste.

Edition interne (E) > Permet édité des Ql pour
I"automation ou des notes pour le midi

Punch:  In Dut Follow Range
L’outil Main (G)
sélectionné

Rec:  Layered Auto Return -=120.000

L’outil intervalle (R) : sélectionner des zones dans ma piste

Layered * Aute Return

Smart & | =3 [0 4 252

Actionnez ce bouton pour pouvoir sélectionner 1 ou des
zones sur ma piste, pour travailler, supprimer, déplacer, ...



Loutil Etirement (T) >
modifie la duré de la

région

Mettre la durée souhaité

LUpErpose Retour auto

in ) =8 W) O [ 7|52

Pore

mps

Aimant  Sans grile

Possibilité de jouer sur
plusieurs tantalites

L’outil Crayon (D)-> Permet
de mettre Ql (point) sur la
piste.




METTRE UN PLUGING SUR UNE PISTE

(E) - fait apparaitre ce tableau
1° sélectionner la piste
dont on veux mettre I'effet

2° clic droit dans cette zone

ess5ule

‘New Plugin ¥

la liste des plugin apparait

3° clic droit dans cette zone

4°additioner le plugin

5°Inserer le plugin



S 2 i Souris v Mai Le plugin apparait ici

s,

Muet

Audio 1

En double cliquant dessus,

1 (]
@ mique apparait les parametres du plugin

Master

ICI LES PARAMETTRES DE EGALISEUR

Audio ]

QUELQUES PLUGINS

EQ : Egaliseur permet de booster ou diminuer le volume de certaines fréquences. L'EQ est indispensable
pour nettoyer vos pistes et également pour sculpter leurs timbres. Elles peuvent étre graphiques ou
paramétriques. En audio numérique, nous préférons souvent utiliser les EQ paramétriques, qui nous
donnent beaucoup plus de contréle.

Une EQ paramétrique va comporter plusieurs « bandes», ayant chacune trois parametres :

une fréquence cible,

un gain (c’est-a-dire, le nombre de décibels a ajouter ou enlever de la fréquence cible)

un facteur Q (qui est la distribution du gain autour de la fréquence cible)

- BALAYER UNE FREQUENCE PERMET IDENTIFIER LES FREQUENCE AGREABLE OU DESAGREABLE

Compresseur : permet de travailler sur la dynamique d’un son (la dynamique étant le rapport entre le son
le plus faible et le son le plus fort). Son principe de fonctionnement est de baisser le volume de votre
piste lorsqu’il détecte que celle-ci dépasse le seuil qui a été défini. Il comporte cing paramétres essentiels
(bien que certains compresseurs ai plus ou moins de fonctions):
o Leseuil (Threshold ) est la fréquence au dessus de laquelle vous souhaitez que le compresseur se
mette a baisser le volume.
o Attaque est la vitesse a laquelle le volume va baisser une fois le seuil dépasser
o Relachement ( Release) est la vitesse a laquelle le compresseur va cesser de compresser le volume
aprés que la piste soit redescendu en dessous du seuil.
» Ratio que I'on peut comprendre comme la force du compresseur. Plus le ratio est élevé plus le
volume sera « forcé » vers le bas et donc I'effet de compression sera plus prononcé.
» Le volume de sortie, qui est utilisé pour rehausser le volume globale de la piste.



RACOURCIS CLAVIER UTILE

H - Permet de lire la région sélectionné depuis le début

J-> Coupe la région et supprime tout ce qui est avant

k = Coupe la région et supprime tout ce qui est apres

ctrl + win + A - sélectionne toutes les régions

ctrl + roulette souris - zoom a 'intérieur de la timeline

F - Agrandi la piste

Positionner I'avant de la région a un endroit précis : sélectionner la région puis positionner le
curseur bleu a I'endroit voulu puis appuyer sur SHIFT+A

Positionner l'arriére de la région a un endroit précis : sélectionner la région puis positionner le
curseur bleu a I'endroit voulu puis appuyer sur ALT +A

Afficher une région en grand : sélectionner une région puis appuyer sur Z

Agrandir la piste : survoler et appuyer ALT + roulette souris

Faire une boucle : prendre 'outil Intervalle (R) et sélection une zone définie de ma piste puis appuyer
sur B.
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